Battle Arts Plastiques

Les connaissances se bataillent

=>» Travail a réaliser en groupe et en 2 étapes :

% étape N°.
- former deux équipes et répartissez-vous les taches

- Chaque équipe prépare une série de 15 questions sur I’ensemble du programme limitatif
(Rodin, Machines a dessiner et collectifs) en veillant a 'équilibre des questions : vous
ferez 4 questions sur chacune des entrées et 3 libres.

- Les questions doivent étre rédigées sous forme de QCM
- Vous intégrerez un visuel pour au moins 10 de vos questions
- Le document final doit étre en PDF et envoyé a I'enseignante le jour méme.

% étape N°2.
- ’est ’heure de la battle !

- Chaque équipe pose ses questions et on compte les points.

- Chaque membre d’'une équipe doit répondre aux questions et marque des points pour
I'équipe.

- Pour finir, on totalise le nombre de point acquis par 'ensemble d’une équipe pour voir
qui a gagne !

A vous de jouer!

Compétences évaluées :

Compétences Faible Convenable Pertinente Complexe

Etre capable de repérer
les essentiels d’'un cours

Etre capable de créer un
document visuel

Etre capable d’utiliser un
vocabulaire adapté et
approprié aux arts
plastiques

Etre capable de travailler
en groupe




